


Jeu bien connu des premières générations de gamers, Ultimate Brick Breaker 
est un classique du genre arcade. 

Cette version mobile surfe simplement sur les possibilités technologiques 
de nos smartphones, permettant non seulement une interface 3D mais 
également, en bougeant le téléphone, de faire rebondir la bille sur toutes les 
surfaces de l’interface, jusqu’à l’écran tactile (pour peu qu’elle atterrisse sur 
le viseur). C’est le positionnement du viseur et du smartphone par rapport au 
sol qui détermine l’angle des rebonds.



EXEMPLES D’INTERFACES DU JEU : 

Interface d’une partie

Ecran d’accueil alternatif
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